
HHII !!   MMYY  NNAAMMEE  ||SS  KKIIMM||  NNAACCUU
GGrraadduuaatteedd  BBaacchheelloorr  ooff  AArrttss  iinn  GGaammee  
DDeessiiggnn  wwiitthh  GGeeoorrggee  MMaassoonn  UUnniivveerrssiittyy..   

||   aamm  aa  ddiiggiittaall   aarrtt iisstt  pprrooffiicciieenntt  iinn  bbootthh  
ddiiggiittaall   iilllluussttrraatt iioonn  aanndd  33DD  mmooddeelliinngg..   ||   

aamm  ccuurrrreennttllyy  llꝏꝏkkiinngg  ffoorr  wwoorrkk!!

WWOORRKK
Mascot & Logo Concept Artist

(May 2024 – Jan 2025)
Graph Theory LLC

Created concepts and 3D modeled
company mascots for the company.

  nneeww  ccoommpplleetteedd  ggaammee..

2D Assets Illustrator
(Feb-Apr 2021)

Wizards
Created the buttons for the “Storm” and 
“Nature” element type spells. Also created 
some assets for the spell’s manifestations 

in the field.

UUNNIIVVEERRSSIITTYY  PPRROOJJEECCTTSS
Concept Artist & Asset Artist

(May 2024 – Jan 2025)
Benevolence

Created concepts for buildings, also drew 
and designed the UI (buttons, compass, 
etc.) and illustrated the temple murals.

Enemy Illustrator
(Feb-Mar 2021)
Path of Pride

Created the concepts, final illustrations, 
and attack animations for the enemies “VT 

Fire Bird” and “JMU Shield Dog”.

CCOONNTTAACCTT
RReessttoonn,,   VVAA  2200119900  UUSSAA
kkiimmii ..nnaaccuu@@ggmmaaiill ..ccoomm

kkiimminacu.com
((557711 ))   335522  77229911

PPRROOFFIICCIIEENNTT  PPRROOGGRRAAMMSS
••   AAddoobbee  PPhhoottoosshhoopp
••   CClliipp  SSttuuddiioo  PPaaiinntt

••   BBlleennddeerr
••   33DDSS  MMaaxx

••   UUnniittyy
••   UUnnrreeaall

EEDDUUCCAATTIIOONN
GGeeoorrggee  MMaassoonn  UUnniivveerrssiittyy
GGrraadduuaatteedd  DDeecceemmbbeerr  22002244

BBaacchheelloorr  ooff  AArrttss  iinn  GGaammee  DDeessiiggnn

OORRGGAANNIIZZAATTIIOONNSS
MMeemmbbeerr  --   AArrtt iisstt  ((22001188--22002244))

GGAADDIIGG  ((GGaammee  AAnnaallyyssiiss  DDeessiiggnn  IInntteerreesstt  GGrroouupp))
GGeeoorrggee  MMaassoonn  UUnniivveerrssiittyy’’ss  GGaammee  DDeessiiggnn  cclluubb..   
EEvveerryy  sseemmeesstteerr  aarroouunndd  5500++  ppeeooppllee  wwoorrkk  oonn  

ccrreeaatt iinngg  aa  nneeww  ccoommpplleetteedd  ggaammee..


